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競賽簡章
1、 活動目的：
圖案設計具有無限的可能性，可以幫助我們實現各種活動目的。透過精心設計的圖案，可以創造出吸引人的品牌形象、可以用於推廣活動、可以用於教育和傳達信息以及可以將複雜的概念變得更加清晰易懂。

總而言之，圖案設計在各種活動中都能發揮重要作用。所以舉辦此競賽，讓莘莘學子有發揮創意的舞台，也讓「織物染整及印花類產線基地」能發揮教育的功效。

2、 設計主題： 
我的設計我來說：看見未來　Let's See the Future

3、 參賽組別：
(1) 大專生組：在學之公私立大專校院學生(含碩士)。
(2) 高中職組：在學之公私立高中職學生。

4、 活動日期：
(1) 114年5月底徵件開始
(2) 114年10月15日(三)中午12:00投稿截止。(以上傳時間為準)
(3) 114年10月29日(三)公告第一階段入圍名單及備取名單
(4) 114年11月05日(三)中午12:00前上網填寫是否可親自到場參加決賽。
(5) 114年11月21日(五)下午1:20於崑山科技大學圖書館10樓國際會議中心宴會廳進行決賽(入圍者須親到會場)，並公布名次及頒獎。

5、 報名方式：
(1) 初賽：
1. 一律採網路交件，請簽妥競賽報名表，以掃瞄或清晰翻拍的電子檔，連同「圖案作品檔案」一併上傳，每人報名件數至多2件為限。線上報名後，本承辦單位確認收到報名資料，將以E-mail回覆收到報名信件後才算完成初賽報名。(以上傳時間為準)。
2. 初賽以書面審查為主，請務必確認報名資料填寫正確，公告入圍通知與相關資料準備，均依照線上報名資料為核對依據。
3. 上傳系統繳交資料如下：
(1)附件一：參賽報名表、參賽聲明書、著作授權同意書
(2)附件二：作品檔案
4. 作品規格：300dpi；連續圖呈現；提供 A4大小之彩色圖PDF檔。
[bookmark: _GoBack]【附註】：E-mail回覆確認報名收件，於報名後的五個工作天內。

(2) 決賽：
1. 於114年10月29日(三)織物染整及印花類產線網頁公佈入圍決賽名單及備取名單3名，不另行個別通知。 
2. [bookmark: _Hlk66094999]入圍決賽者，請於114年11月05日(三) 中午12:00前上網填寫「決賽參加回覆表」(詳見網頁公告)回覆告知是否參加決賽實地審查，缺席者將由備取依序遞補。
3. 入圍並參加決賽者，將頒予入圍證書，以資鼓勵。
4. 決賽實地審查時，入圍者須到場對A1尺寸圖案布料海報解說創作理念，歡迎攜帶有助於加分的小道具。
5. 入圍者可獲得織物染整及印花類產線基地所印製的A1尺寸圖案布料海報，作為紀念。
※織物染整及印花類產線網址：https://dmetextile.ksu.edu.tw/

6、 評選方式：
1. 由本單位遴選專家擔任評審委員，並保留變更評審人選的權力。
2. 複審學生述說理念1.5分鐘，評審委員問答1.5分鐘，每次以3分鐘為原則。
3. 初審競賽評分比重：創新性50%、主題切合度50%。
4. 複審競賽評分比重：商品量產可行性40%、作品口語說明60%。

7、 競賽獎金：
	    大專生組
	高中職組

	群馥獎：10,000元
第一名：6,000元
第二名：4,000元
第三名：3,000元
佳作：1,000元，共10人
	群馥獎：8,000元
第一名：5,000元
第二名：3,000元
第三名：2,000元
佳作：1,000元，共10人


8、 競賽資訊：
(1) 主辦單位：崑山科技大學-織物染整及印花類產線基地
崑山科技大學-先進應用材料工程系
(2) 贊助單位：群馥實業股份有限公司
(3) 聯絡方式：
1. 聯絡單位：織物染整及印花類產線基地、先進應用材料工程系
2. E-mail：ksu.digital.printing@gmail.com
3. 聯絡電話：(06)272-7175分機261、267



競賽海報
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